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3D City Engine Modelle und Anwendungen
flr die Smart City KoIn

+ Ziele 3D-GIS Analysen und Darstellung von
Entwicklungsszenarien im Kolnestadtteil Mulheim Sud

+ Objektive:
> |mplementierung eines ganzheitlichen Ansatzes fiir eine nachhaltige Stadtentwicklung

> Modernisierung des Staditteils, inklusive Wohtund Blrogebaude: Wie lassen sich nachhaltige und
smarte Technologien (Gebaude, Energie, Mobilitét) in ein bestimmtes soziales Umfeld integrieren?

> Darstellung des IstZustandes sowie Modellierung derfEntwicklungsszenarien

+ Web-Applikationen flir die Smart City Koln:

> Zukunftige Nutzung des 3D Modells fiir vielfaltige Aufgabenstellungen
(z.B.Stadteplanung, Offentlichkeitsbeteiligung, Energieund Umweltbilanzen)
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Projektgebiet a K6ln Mulheim Sud

Refurbishment
of Buildings

Area with a Connection
to the Virtual Power Plant
and area where Advanced
Mobility Hubs will be
situated

© P Madien, Esn Deutschiand GmbH 2015
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Datenbereitstellung der Amter und Referate
der Stadt KOIn (Auszug)

Digitales Gelandemodell (DGM1)

Digitales Oberflachenmodell (DOM)

Daten des amtlichen Liegenschaftskataster Informationssystems (ALKIS)
HochauflésendeOrthofotos / Luftbilder / Fassadenfotos

Energiebericht des Gebaudebestandes im Projektgebiet (BESabellen/ EnEVNachweise)
Master- und Entwicklungsplane

Umweltdaten und Modelle (Larm Wassermanagement etc.)

StatistischeDaten
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pSU Ansicht Kéln Milheim Sid
Beispiele der Eingangsdaten
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3D Modell Status Quo K6in Milheim Std

City Engine
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PSU EntwicklungsszenarioKéIn Miilheim Siid
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MEETING GREEN Y e, SHARED GREEN

Werkstattverfahren Milheimer Siiden / Plane: BOLLES + Wkisgarchitektenund stadtplaner, KLRiparlandschaftsarchitekten
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PSU Entwicklungsszenarioksin Miilheim Siid

Details
BOLLES- Wilson

BOARDWALK MIT VIELFALTIGEN AKTIVITATEN ORTSMITTE VON GIESSEREI PIAZZA
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Entwicklungsszenario Koln Mulheim Sid
Arbeitsablauf

Design Draft ~ 3D GIS Geodesign Database E— Visualization

Lumenrt

GeoDeswgn

2D /3D CAD i 1 SRS Visualization of
BIM ‘ SR T o Plannlrnlg Alternatives
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P_SL 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
K6ln Mulheim Sid
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P_SL 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
K6ln Mulheim Sid

CEWebScenemit Slider- Status Quo / Zukunftsszenario
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Koin Mulheim Sid

VIDEO: Ubersicht
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Koin Mulheim Sid
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PSU 3D Modell Umsetzung Entwicklungsszenario
Koin Mulheim Sid
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3D Birgerbeteiligungs-Applikation
Bauleitplanung
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pSuU 3D Hochwasserdarstellung o Jeeyr
Arbeitsablauf
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u 3D Hochwasserdarstellung o Jeeyr
Gesamtgebiet und Detall

renfeld
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pSuU 3D Hochwasserdarstellung D e

Uberflutungshéhen im Gelénde und an den Geb&uden
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3D Hochwasserdarstellung
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—— 3D HOChwasserdarSte"ung Stadtentwasserungs-
Details

betriebe Koln, AGR

HW_Kéln_v0.3
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3D Hochwasserdarstellung QD eiene Ko Ao

Uberflutungshéhen im Gelande und an den Geb&auden
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